明倫國中生涯規劃教育融入各領域教案

老師，您好！感謝您協助輔導組設計教案，以下事項煩請您詳閱：

· 請依據本學期的課本設計教案，對象可以是一或二或三年級，也可以自編教材。
· 課程時間可自行決定，只有五至十分鐘也可以，只要融入【生涯發展教育】即可。
例：數學領域可以配合方程式的單元，虛擬：x + y = 我的未來，詢問學生思考 x 和 y這兩個未知數應該要放入什麼（財富、技能、家人、朋友…等），引導他們思考價值觀。
· 除了教案之外，請再附上：1. 學習單（簡單即可，也可從課本、習作、考卷擷取）
2. 教師的教學心得撰寫（100字以內，也可以用上課照片2張或學生作品）。

· 本教案格式請至本校首頁右下角「明倫生涯發展教育」資料夾下載，格式可自行調整。

· 也可至上述資料夾參考前人教案。

· 請將教案e-mail給輔導組長林之婷 chiting2626@yahoo.com.tw彙整。檔名請改成【生涯發展教案-領域名稱-設計教師姓名】。謝謝！

＊生涯規劃教育融入 藝術與人文 領域教案
	版本
	 翰林
	冊別
	 四
	單元∕
活動名稱
	 進擊的漫畫藝術

	教案設計者
	 劉學殷
	教學∕
實施時間
	日期4/6-4/9
時間40分
	實施對象
	 一年級學生

	生涯規劃教育議題實質內涵
	涯J1 了解生涯規劃的意義與功能。
涯J3 覺察自己的能力與興趣。
涯J7 學習蒐集與分析工作/教育環境的資料。
涯J13 培養生涯規劃及執行的能力。
涯J14 培養並涵化道德倫理意義於日常生活。

	單元∕
活動目標
	1漫畫閱讀趣
2穿越時空讀漫畫

3探索漫畫的圖像魅力

4表情變化的線條特色

	課前準備
	 蒐集資料.準備投影機設備.課本

	參考資料
	翰林出版事業有限公司

	教學∕活動內容說明
	時間
	教學資源
	備註

	 教學準備：
1.蒐集日常生活中符合漫畫圖像的圖片。

2.蒐集本單元藝術創作的相關資料與作品圖片(含影片)。


	40分


	 電腦、資訊設備、課本。
	讓學生從漫畫圖想中，觀察並分辨其蘊含美的形式原則。

學生能從「漫畫線條中」中知曉其共通性，並辨認屬於哪種圖像表達的樂趣。
學生能簡易描述各項動漫的形式原理，且具備鑑賞的能力。

學生能運用基本元素進行漫畫習作或創作。


· 學習單
                    夢想中的-兒童遊樂園

班級：＿＿＿＿姓名：＿＿＿＿＿＿座號：＿＿
· 阿樂與圓圓兩個人難得來到臺灣，決定要去兒童遊樂園玩個過癮，他們兩位入場後，看到各種新奇的遊樂設施後非常興奮，決定要去玩第一個遊樂設施時，遇到了○○○，接著發生○○○，他們決定○○○。敘述中的○○○為即將發生的事情，請你用四格漫畫的方式，將整個事件畫下來，完成阿樂和圓圓的旅行。(下列有遊樂園插圖範例)
	想像的畫面
	文字描述
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· 教師補充
A暖身活動:

· 請想像一下這兩格畫格之間，有哪些可以發會想像力的橋段呢? 
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B畫格中時間的呈現類型:
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這種呈現方式類似像動畫

的分鏡，畫格的間隙保留

的想像空間較少，表現上

從上一秒到下一秒的變

化，這種方式可以將主角

的動作變化完整呈現出

來。

這種呈現方式是維持劇情

的發展，但保留劇情接下

來的關鍵動作，通常在劇

情的順序裡，下一個畫面

選擇表現的內容不同，帶

給觀者的趣味性往往差異

極大。

請運用前面場

景轉換方式，

完成右邊三格

漫畫。小超人

的命運由你的

想像力掌控

!

我是正義的化身

!

畫格中時間的呈現類型 68 視覺藝術
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情的順序裡，下一個畫面

選擇表現的內容不同，帶

給觀者的趣味性往往差異

極大。

請運用前面場

景轉換方式，
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漫畫。小超人

的命運由你的

想像力掌控

!

我是正義的化身

!

畫格中時間的呈現類型 68 視覺藝術


C請同學們.圖像表達一下
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附件一








