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	版本
	 康軒
	冊別
	 2上
	單元∕
活動名稱
	 第2課動的圖像

	教案設計者
	 劉學殷
	教學∕
實施時間
	 1節課
	實施對象
	 28位學生

	能力指標
	2-4-5 鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7 感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。
2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。

	生涯發展教育能力指標
	1-3-1探索自己的興趣、性向、價值觀及人格特質。
2-3-1認識工作世界的類型及其內涵。         

3-3-1培養正確工作態度及價值觀。
3-3-2學習如何尋找並運用工作世界的資料。

3-3-3培養解決生涯問題及做決定的能力。

3-3-5發展規劃生涯的能力。

	單元∕
活動目標
	1.認識視覺藝術中的「動態」表現。
2.認識漫畫的創作形式與特色。
3.了解動畫的製作原理、創作過程與價值。

	課前準備
	 圖片、學習單、教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。

	參考資料
	 康軒參考資料，網路資源。

	教學∕活動內容說明
	時間
	教學資源
	備註

	一、準備活動
㈠教師
1.利用網際網路及圖書館蒐集資料。
2.蒐集相關圖片及影音資源。
㈡學生
1.利用網際網路，或到學校圖書館蒐尋資料。
2.整理蒐集到的資料，並加以分類。
二、導入活動
藉由課本圖片導入教學：畫家如何表達「一段時間」？教師請學生發表意見，並逐漸將主題導入視覺藝術中的「動態」表現。
三、展開活動
㈠讓學生經由作品欣賞，體驗「動」的藝術內涵與價值。
㈡欣賞畫家以不同表現手法，詮釋「動」的作品。
㈢學生自由發表，就自己或分組所蒐集的資料和圖片，提出自己看法。
四、綜合活動
㈠教師對學生的發言給予鼓勵，強化學生自信心，並適時指導使用美術詞彙。
㈡教師綜合歸納，彙整討論內容。


	45分鐘（共一節課）
	 圖片、教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源
	教師評量重點包括:做業及
學生發表評量。



課程補充及作業部分:

一、學生作業:
1.學生分組蒐集相關漫畫作品、書籍等，或自己創作的漫畫作品。
2.與漫畫相關的文化產品與周邊商品如文具、海報、日常生活用具等。
二、請學生說明部份：
1.此漫畫作品的劇情內容、形式及風格如何？
2.此漫畫作品給觀賞者的美感經驗為何？
3.配合課文圖例，我們可以引導學生認識豐子愷、發哥(葉順發)、劉興欽、袁燕華、彎彎、River、葉        志楓等漫畫家，並介紹其漫畫特色與表現手法。
4.透過漫畫作品認識漫畫創作的各種表現技巧，如繪圖技巧、電腦繪圖、輔助工具的使用、運用網點紙或轉印等。
三、漫畫種類：(介紹給學生)
1.依內容分為政治漫畫、社會漫畫、影劇漫畫、體育漫畫、風俗漫畫、故事漫畫等。
2.依形式分為單格漫畫、單元漫畫及連環漫畫等。
3.依性質分為諷刺漫畫、幽默漫畫、抒情漫畫、報導漫畫等。
4.依用途分為評論漫畫、宣傳漫畫、心戰漫畫、閱讀漫畫、工商漫畫等。
5.依題材分為人物漫畫、動物漫畫、似顏漫畫、時事漫畫、生活漫畫、科幻漫畫等。
6.依媒體分為報刊漫畫、書籍漫畫、牆壁漫畫、看板漫畫、電腦漫畫等。
7.依對象分為兒童漫畫、青春漫畫(又分少年漫畫與少女漫畫)、成人漫畫等。
學生學習單(1)
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漫畫的世界五花八門、豐富有趣。一篇好的漫畫，除了講求構思與創意，更可透過描繪對象及表現手法，刻畫人生百態，引申不同的內涵。

請想一想，動動筆，試著選一個主題，利用線條畫出簡易漫畫。

作品形式：                                                                           
作品名稱：                                                                            


學生學習單(2)
                        ★定格動畫(Stop Motion)★
　　定格動畫是一種以現實的物品為對象，同時應用攝影技術來製作的一種動畫形式。中文可以稱為靜格動畫，或靜止動畫等。這種動畫根據物品使用的材質可以分為黏土動畫、剪紙動畫、圖像動畫、模型動畫、實體動畫、真人電影動畫、木偶動畫等。
　　定格動畫有別於傳統動畫和電腦動畫，具有非常高的藝術表現性，以及非常真實的材質紋理。製作時，先對對象進行攝影，然後改變拍攝對象的形狀位置或是替換對象，再進行攝影，反覆重複這步驟直到這場景結束，最後將這些照片(膠片)連在一起，形成動畫。
請同學分組蒐集動畫相關資料。(可參考網路資料)
	主題
	造形物名稱
	造形內容
	造形圖片

	黏土動畫
	
	
	

	剪紙動畫
	
	
	

	圖像動畫
	
	
	

	模型動畫
	
	
	

	實體動畫
	
	
	

	真人電影動畫
	
	
	

	木偶動畫
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      學生姓名:                  學生座號:                學生班級:

      老師評語:
漫畫創作高手











