103學年第二學期生涯教育融入藝術與人文領域教案（2下）
	版本
	    翰林
	冊別
	  2下（冊）
	單元∕
活動名稱
	      動漫天地

	教案設計者
	  劉學殷
	教學∕
實施時間
	  1節課
	實施對象
	       學生32位

	能力指標
	1-1-1-1藉由生活的經驗與體認，運用視覺藝術創作的形式，表現自己的感受和想法。
1-3-2-2構思表現的主題與內容，選擇適當的媒材技法，完成有感情、經驗與思想的作品。
1-2-2-8實驗各種媒材與形式，瞭解不同媒材與技術的差異及效果，從事創作活動。
1-4-3-8嘗試運用藝術與科技的結合，並探索不同風格的創作。

	生涯發展教育能力指標
	2-3-2瞭解自己的興趣、性向、價值觀及人格特質所適合發展的方向。
3-3-2學習如何尋找並運用工作世界的資料。

3-3-3培養解決生涯問題及做決定的能力。

3-3-5發展規劃生涯的能力。

	單元∕
活動目標
	1.了解漫畫2. 了解漫畫風格3. 了解漫畫種類4. 了解漫畫產業5. 了解漫畫人物之角色扮演6了解漫畫由來7了解動畫工業8了解四格分鏡漫畫

	課前準備
	1.名詞解釋說明2.掛圖的介紹3.課文導覽與賞析4. 漫畫、動畫介紹5.藉由觀察掛圖、課文圖表，認識四格分鏡漫畫。

	參考資料
	1.翰林參考資料2.網路圖案3. DVD電腦多媒體

	教學∕活動內容說明
	時間
	教學資源
	備註

	1老師以多媒體教學設備，介紹動畫製作流程，並欣賞相關作品。
2我們可藉由手翻書的腳本繪製，協助學生建立動畫概念。
3 指導學生利用各種媒材製作停格動畫，藉由腦力激盪與分組討論，讓學生能使用不同
溝通方式表達想法。
4能在親自操作中，瞭解角色的動態，逐格調整人偶角色的動作，以確保故事流暢性。
5可以進一步運用電腦軟體串連所有影像內容。
	每節45分鐘
可設計為3節課
	1.圖片範例、翰林教具。

2.多媒體（電腦）資訊查詢。

3.廣告顏料或水彩顏料（製作腳本）。


	本單元屬認知與表現的教材，因此在認知方面，可用問答、討論的方式。表現部分學生要製作一份漫畫設計。



    生涯教育融入藝術與人文領域教案之教學心得撰寫

                                                劉學殷老師
**我們上完第一節課程後學生可以得到以下心得：
電腦科技興起，3D電腦動畫幾乎成了動畫藝術的主流。然而除了3D和曾主宰動畫產業將近一世紀的2D動畫外，還有所謂的「停格動畫」。這些使用各種媒材表現的停格動畫片，所展現的藝術質樸美感和創意火花亦為人讚歎。
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說明:以1988年宮崎駿的2D動畫作品《龍貓》為例。
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說明:以2010年皮克斯與迪士尼公司合作繪製3D動畫《玩具總動員》
為例。

**同學上完第二節課程後學生可以得到以下心得：
讓學生了解「停格動畫」，「動畫」是藉由一秒內連續播放二十四格影片構成。這分開拍攝的二十四格影片內容可以是手繪賽璐璐片、人偶、黏土、甚至是真人等。此種需藉由微調實際的立體物件，每調動一部分就拍一格的動畫，便稱為「停格動畫」。由於停格動畫拍攝耗時費力，有時每秒的格數會減少至十到十
二張，片長大多在三十分鐘內。
    由於停格動畫具有手感與存在的真實性，原本無生命的真實立體物件，小至米粒、刀叉，大至桌椅、汽車等，在影片中都彷彿被注入靈魂，瞬間活了起來，展現各自性格也能搬演出精采故事，這就是停格動畫的魅力所在。
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說明:1993年《聖誕夜驚魂記》        說明: 《派拉諾曼：靈動小子》

**同學上完第三節課程後學生可以得到以下心得：
結論:此習作是運用學生較容易理解的手翻書形式，作為停格動畫練習的基礎。手翻書是利用視覺暫留原理，配合逐漸改變的圖形呈現動畫效果。因此應提醒學生繪製時，應將故事的起承轉合適當調配在每頁內容中，並注意每張的位置需一致，動作細節應連貫。
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PS:老師說明:四格漫畫
      美 術 學 習 單

           單元:動漫天地
1.繪製手翻書腳本練習（樣本）
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2.同學練習
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3.三格漫畫練習（老師說明）
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4.三格漫畫練習（同學練習）
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5.漫畫練習（老師說明）
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6.漫畫練習（同學作業、4開大小）
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